
IL MISTERO
DEL CASTELLO
DI DRACULA

AGENZIA ENIGMI, ORE 9 DEL MATTINO. 
L’ISPETTRICE NERA CAT SI AGGIRA

NERVOSA NELLA STANZA, SULLA SUA 
SCRIVANIA È ARRIVATA UNA LETTERA 

MISTERIOSA.
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ANSILVA

NIA

SPETTABILE AGENZIA ENIGMI,

A VILL
A OSCU

RA STANNO 

ACCADENDO COS
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DA SETTIM
ANE, A NOTTE FONDA, 
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O DEL VOS

TRO AIUTO.
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MINI SUDOKU
JUNIOR AMA PASTICCIARE CON I COLORI, MA RISPETTA SEMPRE UNA 

REGOLA: OGNI MACCHIA DI UN DATO COLORE APPARE UNA SOLA 
VOLTA IN OGNI RIGA E IN OGNI COLONNA.
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A CACCIA DI SOLUZIONI 
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AGUZZA LA VISTA 

GLI ANNI DI DRACULA SONO: ______________

QUANTE VOLTE 
È PRESENTE IL 
PALLONE DA 

CALCIO?

__________

CONTA I PALLONI 
DA BASKET E 

TOGLI IL NUMERO 
DEI PALLONI DA 

VOLLEY.
__________

CONTA LE PALLINE 

DA TENNIS E 

TOGLI IL NUMERO 

DEI PALLONI DA 
CALCIO.

__________
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1327
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AGUZZA LA VISTA

LA SOLUZIONE È: __ __ __ __ __ __ __M NR AE DE
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IL PICCOLO JUNIOR HA UN COMPITO IMPORTANTE PER LA SUA 
AGENZIA. NERA GLI HA CHIESTO DI TROVARE PAROLE DI SENSO 
COMPIUTO VARIANDO LA SOLA LETTERA INIZIALE. AIUTALO TU.  
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LA SOLUZIONE È:
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IDENTIKIT 
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O I C A  A  U T T I T ,

- - - -  -  - - - - - , 
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LA SOLUZIONE È:
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COSTANTIN UMBRESCU

ADELINA SOARECIN

CLAUS ESCROC

GHEORGHE VALET

VLAD TOPKER

È TEMPO DI SCOPRIRE

CHI È IL COLPEVOLE! 



MANDATO
DI ARRESTO

IL PRESENTE MANDATO È EMESSO

DALL’AGENZIA ENIGMI PER L’ARRESTO DI:

IN QUANTO RESPONSABILE

DEL MISTERO DEL CASTELLO DI DRACULA

ADELINA SOARECIN




